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Regeln: Ein Doppelblock, ein Tapa, ein Fillomino, ein Kropki und ein Hochhausrätsel sind im Kreis verlinkt. Übertrage Einträge
von einem Rätsel in das darauf Folgende auf folgende Art und Weise:

• Jeder schwarze Block aus dem Doppelblock erscheint an der gleichen Stelle im Tapa.

• Jedes eingekreise Feld im Tapa steht für beliebig viele unbekannte Zahlen (mindestens eine). Übertrage die jeweils größte
Zahl aus einem Feld an die gleiche Stelle ins Fillomino.

• Mindestens eine Zahl aus jedem Fillominogebiet steht an der gleichen Stelle im Kropki.

• Alle Zweien im Kropki werden in das Hochhausrätsel kopiert und werden so zu Vorgaben am Rand oder im Inneren. Vorgaben
in den Ecken beziehen sich auf die Diagonalen.

• Die Inhalte aller eingekreisten Felder des Hochhausrätsels werden direkt in den Doppelblock kopiert, wobei sie nie mit
Schwarzfelder zusammen treffen.
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